
AQUANEMO
      

      De 6 à 10 ans   

 De 2 à 4 joueurs

 1 plateau / 20 cartes / 20 poissons / 4 cannes à pêche

Jeu d’habileté :

On distribue à chaque joueur une canne à pêche.
On dispose tous les poissons en bois pêle-mêle sur le plateau.
Tous les joueurs tirent une carte en même temps : le plus 
rapide à retrouver et à pêcher son poisson gagne la manche. 
Le gagnant est celui qui a pêché le plus de poissons lorsqu’il 
n’y a plus de cartes à tirer.
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